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Rüstungs
Klasse

Bewegung

Initiative

Inspiration

Charaktername

Leicht Mittel Schwer Schild Einfach Krieg

Übungen in Rüstungen, Waffen, Sprachen, Werkzeugen und Instrumenten
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Trefferpunkte & Resistenzen
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Alleskönner (Barde)
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